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1.Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы».

1.1. Цели:
· формирование обще учебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;

·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;

·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

1.2. Задачи программы:

· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;

· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 

· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;

· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

1.3. Количеств часов. 

Программа рассчитана на 35 часов в год. 1 час в неделю. 
1.4. УМК.

Состав учебно-методического комплекта по информатике и ИКТ для V-VII классов

2. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 5 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.

3. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.

1.5. Ожидаемые результаты.

При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты:

1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.    

Каждая учебная дисциплина формирует определенную составляющую научного мировоззрения.  Информатика формирует представления учащихся о науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область информационной деятельности людей.  В этом смысле большое значение имеет историческая линия в содержании курса. Ученики знакомятся с историей развития средств ИКТ, с важнейшими научными открытиями и изобретениями, повлиявшими на прогресс в этой области, с именами крупнейших ученых и изобретателей. Ученики получают представление о современном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, в реализации которых в будущем они, возможно, смогут принять участие. Историческая линия отражена в следующих разделах учебников.

2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 

В задачнике-практикуме, входящим в состав УМК, помимо заданий для индивидуального выполнения в ряде разделов (прежде всего, связанных с освоением информационных технологий) содержатся задания проектного характера (под заголовком «Творческие задачи и проекты»). Работа над проектом требует взаимодействия между учениками – исполнителями проекта, а также между учениками и учителем, формулирующим задание для проектирования, контролирующим ход его выполнения, принимающим результаты работы. В завершении работы предусматривается процедура зашиты проекта перед коллективом класса, которая также направлена на формирование коммуникативных навыков учащихся.

3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.  

Все большее время у современных детей занимает работа за компьютером (не только над учебными заданиями). Поэтому для сохранения здоровья очень важно знакомить учеников с правилами безопасной работы за компьютером, с компьютерной эргономикой. Эту тему поддерживает интерактивный ЦОР «Техника безопасности и санитарные нормы» (файл 8_024.pps). В некоторых обучающих программах, входящих в коллекцию ЦОР, автоматически контролируется время непрерывной работы учеников за компьютером

Мета предметные результаты:

1. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.

В курсе информатики данная компетенция обеспечивается алгоритмической линией, которая реализована в 9 классе, в теме «Управление и алгоритмы» и теме «Введение в программирование».  Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения

2. Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать прчинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.

Формированию данной компетенции в курсе информатики способствует изучение системной линии. В информатике системная линия связана с информационным моделированием (8 класс, тема «Информационное моделирование»). 

3. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Формированию данной компетенции способствует изучение содержательных линии «Представление информации» и «Формализация и моделирование». Информация любого типа (текстовая, числовая, графическая, звуковая) в компьютерной памяти представляется в двоичной форме – знаковой форме компьютерного кодирования. Поэтому во всех темах, относящихся к представлению различной информации, ученики знакомятся с правилами преобразования в двоичную знаковую форму.
4. Формирование и развитие компетентности в области использования ИКТ (ИКТ-компетенции). Данная компетенция формируется содержательными линиями курса «Информационные технологии» и «Компьютерные телекоммуникации» (8 класс).
Предметные результаты:
В соответствии с ФГОС, изучение информатики в основной школе должно обеспечить:

- формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств;

- формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель — и их свойствах;

- развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений составлять и записывать в табличной форме план действий;
- формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы с использованием соответствующих программных средств обработки данных;

- формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

2. Содержание учебного предмета.

V класс

Общее число часов – 34 ч.

1. Информация вокруг нас 
Информация и информатика. Как человек получает информацию. Виды

информации по способу получения. Хранение информации. Память чело-

века и память человечества. Носители информации. Передача информации. Источник, канал, приемник. Примеры передачи информации. Электронная почта. Код, кодирование информации. Способы кодирования информации. Метод координат. Формы представления информации. Текст как форма представления информации. Табличная форма представления информации. Наглядные формы представления информации. Обработка информации. Разнообразие задач обработки информации. Изменение формы представления информации. Систематизация информации. Поиск информации. Получение новой информации. Преобразование

информации по заданным правилам. «Черные ящики». Преобразование

информации путем рассуждений. Разработка плана действий и его запись. Задачи на переливания. Задачи на переправы. Информация и знания. Чувственное познание окружающего мира. Абстрактное мышление. Понятие как форма мышления.

2.  Компьютер.
Компьютер — универсальная машина для работы с информацией. Техника

безопасности и организация рабочего места. Основные устройства компьютера, в том числе устройства для ввода информации (текста, звука, изображения) в компьютер. Компьютерные объекты. Программы и документы. Файлы и папки. Основные правила именования файлов.

Элементы пользовательского интерфейса: рабочий стол; панель задач.

Мышь, указатель мыши, действия с мышью. Управление компьютером с помощью мыши. Компьютерные меню. Главное меню. Запуск программ. Окно программы и его компоненты. Диалоговые окна. Основные элементы управления, имеющиеся в диалоговых окнах. Ввод информации в память компьютера. Клавиатура. Группы клавиш. Основная позиция пальцев на клавиатуре
3. Подготовка текстов на компьютере.
Текстовый редактор. Правила ввода текста. Слово, предложение, абзац.

Приемы редактирования (вставка, удаление и замена символов). Фрагмент. Перемещение и удаление фрагментов. Буфер обмена. Копирование фрагментов. Проверка правописания, расстановка переносов. Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Форматирование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал и др.). Создание и форматирование списков.

Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.

4. Компьютерная графика .
Компьютерная графика. Простейший графический редактор. Инструменты графического редактора. Инструменты создания простейших графических объектов. Исправление ошибок и внесение изменений. Работа с фрагментами: удаление, перемещение, копирование. Преобразование фрагментов. Устройства ввода графической информации.

5. Создание мультимедийных объектов (3 ч.)

Требования к подготовке школьников в области информатики и ИКТ

Учащиеся должны знать:

· понимать и правильно применять на бытовом уровне понятия «информация», «информационный объект»;

· различать виды информации по способам её восприятия человеком, по формам представления на материальных носителях;

· приводить простые жизненные примеры передачи, хранения и обработки информации в деятельности человека, в живой природе, обществе, технике;

· приводить примеры информационных носителей;

· иметь представление о способах кодирования информации;

· уметь кодировать и декодировать простейшее сообщение;

· определять устройства компьютера, моделирующие основные компоненты информационных функций человека;

· различать программное и аппаратное обеспечение компьютера;

Учащиеся должны уметь:

· запускать программы из меню Пуск;

· уметь изменять размеры и перемещать окна, реагировать на диалоговые окна;

· вводить информацию в компьютер с помощью клавиатуры и мыши;

· уметь применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов; 

· уметь применять простейший графический редактор для создания и редактирования рисунков;

· уметь выполнять вычисления с помощью приложения Калькулятор;

· знать о требованиях к организации компьютерного рабочего места, соблюдать требования безопасности и гигиены в работе со средствами ИКТ.
Тематическое планирование
V класс

	Номер урока
	Тема урока 
	Работа компьютерного практикума
	Параграф учебника


	1.
	Цели изучения курса информатики. Информация вокруг нас. Техника безопасности и организация рабочего места. 
	
	Введение, §1, §2(3)

	2.
	Компьютер – универсальная машина для работы с информацией
	
	§2

	3.
	Ввод информации в память компьютера.

Клавиатура. 
	Практическая работа №1 «Вспоминаем клавиатуру»
	§3

	4.
	Управление компьютером. 


	Практическая работа №2 «Вспоминаем приёмы управления компьютером»
	§4

	5.
	Хранение информации. 


	Практическая работа №3 «Создаём и сохраняем файлы»
	§5

	6.
	Передача информации. 
	
	§6 (1)

	7.
	Электронная почта. 


	Практическая работа №4 «Работаем с электронной почтой»
	§6 (2)

	8.
	В мире кодов. Способы кодирования информации
	
	§7 (1, 2)

	9.
	Метод координат.
	
	§7 (3)

	10.
	Текст как форма представления информации. Компьютер – основной инструмент подготовки текстов
	
	§8 (1, 3)

	11.
	Основные объекты текстового документа. Ввод текста. 
	Практическая работа №5 «Вводим текст»
	§8 (2, 4)

	12.
	Редактирование текста. 


	Практическая работа №6 «Редактируем текст»
	§8 (5)

	13.
	Текстовый фрагмент и операции с ним.


	Практическая работа №7 «Работаем с фрагментами текста»
	§8 (5)

	14.
	Форматирование текста. 


	Практическая работа №8 «Форматируем текст»
	§8 (6)

	15.
	Представление информации в форме таблиц. Структура таблицы. 


	Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 1 и 2)
	§9 (1)

	16.
	Табличное решение логических задач.


	Практическая работа №9 «Создаём простые таблицы» (задания 3 и 4)
	§9 (2)

	17.
	Разнообразие наглядных форм представления информации
	
	§10 (1, 2)

	18.
	Диаграммы. 


	Практическая работа №10 «Строим диаграммы»
	§10 (3)

	19.
	Компьютерная графика. Графический редактор Paint
	Практическая работа №11 «Изучаем инструменты графического редактора»
	§11 (1, 2, 3)

	20.
	Преобразование графических изображений


	Практическая работа №12 «Работаем с графическими фрагментами»
	§11 (2)

	21.
	Создание графических изображений.


	Практическая работа №13 «Планируем работу в графическом редакторе»
	§11 (2)

	22.
	Разнообразие задач обработки информации. Систематизация информации
	
	§12 (1, 2)

	23. 
	Списки – способ упорядочивания информации.


	Практическая работа №14 «Создаём списки»
	§12 (2)

	24.
	Поиск информации. 


	Практическая работа №15 «Ищем информацию в сети Интернет»
	§12 (3)

	25.
	Кодирование как изменение формы представления информации
	
	§12 (4)

	26.
	Преобразование информации по заданным правилам.


	Практическая работа №16«Выполняем вычисления с помощью программы Калькулятор»
	§12 (5)

	27.
	Преобразование информации путём рассуждений
	
	§12 (6)

	28.
	Разработка плана действий. Задачи о переправах.
	
	§12 (7)

	29.
	Табличная форма записи плана действий. Задачи о переливаниях
	
	§12 (7)

	30.
	Создание движущихся изображений.


	Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 1).
	§12 (8)

	31.
	Создание анимации по собственному замыслу.


	Практическая работа №17 «Создаём анимацию» (задание 2).
	§12 (8)

	Итоговое повторение

	32.
	Выполнение итогового мини-проекта. 


	Практическая работа №18 «Создаем слайд-шоу»
	

	33.
	Итоговое тестирование
	
	

	34.
	Резерв учебного времени
	
	


� В скобках указаны номера по порядку пунктов параграфа.
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