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1.Пояснительная записка
Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы Босовой Л.Л. «Программа курса информатики и ИКТ для 5-7 классов средней общеобразовательной школы».

1.1. Цели:
· формирование обще учебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладение умениями работать с различными видами информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную информационную деятельность, представлять и оценивать ее результаты;
·  пропедевтическое изучение понятий основного курса школьной информатики, обеспечивающее целенаправленное формирование общеучебных понятий, таких как «объект», «система», «модель», «алгоритм» и др.;
·  воспитание ответственного и избирательного отношения к информации; развитие познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

1.2. Задачи программы:
· показать учащимся роль информации и информационных процессов в их жизни и в окружающем мире;
· организовать работу в виртуальных лабораториях, направленную на овладение первичными навыками исследовательской деятельности, получение опыта принятия решений и управления объектами с помощью составленных для них алгоритмов; 
· организовать компьютерный практикум, ориентированный на:  формирование умений использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации (работа с текстом и графикой в среде соответствующих редакторов);  овладение способами и методами освоения новых инструментальных средств; формирование умений и навыков самостоятельной работы; стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
· создать условия для овладения основами продуктивного взаимодействия и сотрудничества со сверстниками и взрослыми: умения правильно, четко и однозначно формулировать мысль в понятной собеседнику форме; умения выступать перед аудиторией, представляя ей результаты своей работы с помощью средств ИКТ.

1.3. Количеств часов. 
 34 часа в год. 1 час в неделю. 

1.4. УМК.
Состав учебно-методического комплекта по информатике и ИКТ для V-VII классов
1. Босова Л.Л. Информатика: Учебник для 6 класса. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2016.
2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Уроки информатики в 5–7 классах: методическое пособие. – М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2007.


1.5. Ожидаемые результаты.
При изучении курса «Информатика» в соответствии с требованиями ФГОС формируются следующие личностные результаты:
1. Формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики.    
Каждая учебная дисциплина формирует определенную составляющую научного мировоззрения.  Информатика формирует представления учащихся о науках, развивающих информационную картину мира, вводит их в область информационной деятельности людей.  В этом смысле большое значение имеет историческая линия в содержании курса. Ученики знакомятся с историей развития средств ИКТ, с важнейшими научными открытиями и изобретениями, повлиявшими на прогресс в этой области, с именами крупнейших ученых и изобретателей. Ученики получают представление о современном уровне и перспективах развития ИКТ-отрасли, в реализации которых в будущем они, возможно, смогут принять участие. Историческая линия отражена в следующих разделах учебников.
2. Формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно-полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности. 
В задачнике-практикуме, входящим в состав УМК, помимо заданий для индивидуального выполнения в ряде разделов (прежде всего, связанных с освоением информационных технологий) содержатся задания проектного характера (под заголовком «Творческие задачи и проекты»). Работа над проектом требует взаимодействия между учениками – исполнителями проекта, а также между учениками и учителем, формулирующим задание для проектирования, контролирующим ход его выполнения, принимающим результаты работы. В завершении работы предусматривается процедура зашиты проекта перед коллективом класса, которая также направлена на формирование коммуникативных навыков учащихся.
3. Формирование ценности здорового и безопасного образа жизни.  
Все большее время у современных детей занимает работа за компьютером (не только над учебными заданиями). Поэтому для сохранения здоровья очень важно знакомить учеников с правилами безопасной работы за компьютером, с компьютерной эргономикой. Эту тему поддерживает интерактивный ЦОР «Техника безопасности и санитарные нормы» (файл 8_024.pps). В некоторых обучающих программах, входящих в коллекцию ЦОР, автоматически контролируется время непрерывной работы учеников за компьютером
Мета предметные результаты:
1. Умение самостоятельно планировать пути достижения цели, в том числе альтернативные, осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач.
В курсе информатики данная компетенция обеспечивается алгоритмической линией, которая реализована в 9 классе, в теме «Управление и алгоритмы» и теме «Введение в программирование».  Умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности ее решения
2. Умения определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, классифицировать, устанавливать прчинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы.
Формированию данной компетенции в курсе информатики способствует изучение системной линии. В информатике системная линия связана с информационным моделированием (8 класс, тема «Информационное моделирование»). 
3. Умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач. Формированию данной компетенции способствует изучение содержательных линии «Представление информации» и «Формализация и моделирование». Информация любого типа (текстовая, числовая, графическая, звуковая) в компьютерной памяти представляется в двоичной форме – знаковой форме компьютерного кодирования. Поэтому во всех темах, относящихся к представлению различной информации, ученики знакомятся с правилами преобразования в двоичную знаковую форму.
4. Формирование и развитие компетентности в области использования ИКТ (ИКТ-компетенции). 
Данная компетенция формируется содержательными линиями курса «Информационные технологии» и «Компьютерные телекоммуникации» (8 класс).


2. Содержание учебного предмета.
VI класс
Общее число часов – 34 ч.
1. Объекты и системы
Объекты и их имена. Признаки объектов: свойства, действия, поведение, состояния. Отношения объектов. Разновидности объектов и их классификация. Состав объектов. Системы объектов. Система и окружающая среда. Персональный компьютер как система. Файловая система. Операционная система.
2. Информационные модели.
Модели объектов и их назначение. Информационные модели. Словесные информационные модели. Простейшие математические модели. Табличные информационные модели. Структура и правила оформления таблицы. Простые таблицы. Табличное решение логических задач. Вычислительные таблицы. Графики и диаграммы. Наглядное представление о соотношении величин. Визуализация многорядных данных. Многообразие схем. Информационные модели на графах. Деревья.
3. Алгоритмика (9 ч).
Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Черепаха, Кузнечик, Водолей и др.) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. Управление исполнителями с помощью команд и их последовательностей.
Что такое алгоритм. Различные формы записи алгоритмов (нумерованный список, таблица, блок-схема). Примеры линейных алгоритмов, алгоритмов с ветвлениями и повторениями (в повседневной жизни, в литературных произведениях, на уроках математики и т. д.). Составление алгоритмов (линейных, с ветвлениями и циклами) для управления исполнителями Чертежник, Водолей и др.
Требования к подготовке школьников в области информатики и ИКТ
VI класс
Учащиеся должны знать:
· определять, информативно или нет некоторое сообщение, если известны способности конкретного субъекта к его восприятию;
· понимать смысл  терминов «понятие», «суждение», «умозаключение»;
· приводить примеры единичных и общих понятий, отношений между понятиями;
· различать необходимые и достаточные условия;
· иметь представление о позиционных и непозиционных системах счисления;
· уметь переводить целые десятичные числа в двоичную систему счисления и обратно;
· иметь представление об алгоритмах, приводить их примеры;
· иметь представления об исполнителях и системах команд исполнителей;
Учащиеся должны уметь:
· уметь пользоваться стандартным графическим интерфейсом компьютера;
· определять назначение файла по его расширению;
· выполнять основные операции с файлами;
· уметь применять текстовый процессор для набора, редактирования и форматирования текстов, создания списков и таблиц; 
· уметь применять инструменты простейших графических редакторов для создания и редактирования рисунков;
· создавать простейшие мультимедийные презентации для поддержки своих выступлений;
· иметь представление об этических нормах работы с информационными объектами. 

3. Тематическое планирование
VI класс
	[bookmark: _GoBack]Номер урока
	Тема урока 
	Работа компьютерного практикума
	Параграф учебника

	1.
	Цели изучения курса информатики. Техника безопасности и организация рабочего места. Объекты окружающего мира
	
	Введение, §1

	2.
	Объекты операционной системы.

	Практическая работа №1 «Работаем с основными объектами операционной системы»
	§2(3)

	3.
	Файлы и папки. Размер файла. 

	Практическая работа №2 «Работаем с объектами файловой системы»
	§2(1,2)

	4.
	Разнообразие отношений объектов и их множеств. 
Отношения между множествами.

	Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 1–3)
	§3 (1, 2)

	5.
	Отношение «входит в состав». 

	Практическая работа №3 «Повторяем возможности графического редактора – инструмента создания графических объектов» (задания 5–6)
	§3 (3)

	6.
	Разновидности объекта и их классификация.
	
	§4 (1, 2)

	7.
	Классификация компьютерных объектов.

	Практическая работа №4 «Повторяем возможности текстового процессора – инструмента создания текстовых объектов»
	§4 (1, 2, 3)

	8.
	Системы объектов. Состав и структура системы

	Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 1–3)
	§5 (1, 2)

	9.
	Система и окружающая среда. Система как черный ящик.

	Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задания 4–5)
	§5 (3, 4)

	10.
	Персональный компьютер как система.

	Практическая работа №5 «Знакомимся с графическими возможностями текстового процессора» (задание 6)
	§6

	11.
	Способы познания окружающего мира.

	Практическая работа №6 «Создаем компьютерные документы»
	§7

	12.
	Понятие как форма мышления. Как образуются понятия.

	Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задание 1)
	§8 (1, 2)

	13.
	Определение понятия.

	Практическая работа №7 «Конструируем и исследуем графические объекты» (задания 2, 3)
	§8 (3)

	14.
	Информационное моделирование как метод познания.  

	Практическая работа №8 «Создаём графические модели»
	§9

	15.
	Знаковые информационные модели. Словесные (научные, художественные) описания.

	Практическая работа №9 «Создаём словесные модели»
	§10 (1, 2, 3)

	16.
	Математические модели.
Многоуровневые списки.

	Практическая работа №10 «Создаём многоуровневые списки»
	§10 (4)

	17.
	Табличные информационные модели. Правила оформления таблиц. 

	Практическая работа №11 «Создаем табличные модели»
	§11 (1, 2)

	18.
	Решение логических задач с помощью нескольких таблиц. Вычислительные таблицы. 

	Практическая работа №12 «Создаем вычислительные таблицы в текстовом процессоре»
	§11 (3, 4)

	19.
	Графики и диаграммы. Наглядное представление процессов изменения величин и их соотношений.
Практическая работа 
	№12 «Создаём информационные модели – диаграммы и графики» (задания 1–4)
	§12

	20.
	Создание информационных моделей – диаграмм. Выполнение мини-проекта «Диаграммы вокруг нас»
	
	§12

	21.
	Многообразие схем и сферы их применения.

	Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 1, 2, 3)
	§13 (1)

	22.
	Информационные модели на графах. 
Использование графов при решении задач.

	Практическая работа №14 «Создаём информационные модели – схемы, графы, деревья» (задания 4 и 6)
	§13 (2, 3)

	23. 
	Что такое алгоритм.
Работа с интерактивным заданием «Задачи о переправах»
	
	§14

	24.
	Исполнители вокруг нас.
Работа в среде исполнителя Кузнечик
	
	§15

	25.
	Формы записи алгоритмов.
Работа в среде исполнителя Водолей
	
	§16

	26.
	Линейные алгоритмы.

	Практическая работа №15 «Создаем линейную презентацию»
	§17 (1)

	27.
	Алгоритмы с ветвлениями.

	Практическая работа №16 «Создаем презентацию с гиперссылками»
	§17 (2)

	28.
	Алгоритмы с повторениями. 

	Практическая работа №16 «Создаем циклическую презентацию»
	§17 (3)

	29.
	Исполнитель Чертежник. Пример алгоритма управления Чертежником.
Работа в среде исполнителя Чертёжник
	
	§18 (1, 2)

	30.
	Использование вспомогательных алгоритмов.
Работа в среде исполнителя Чертёжник
	
	§18 (3)

	31.
	Алгоритмы с повторениями для исполнителя Чертёжник.
Работа в среде исполнителя Чертёжник
	
	§18 (4)

	32.
	Обобщение и систематизация  изученного по теме «Алгоритмика»
	
	

	Итоговое повторение

	33.
	Выполнение и защита итогового проекта.
	
	

	34.
	Резерв учебного времени
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